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Czes¢ 1. Test z zakresu wiedzy informatycznej

Czes¢ 2. Algorytmika

Czas pracy 60 minut

Instrukcja

1. Sprawdz, czy arkusz zawiera 7 stron (czesci 1 — 2). Ewentualny brak
zgtos przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Rozwiazania i odpowiedzi zamies¢ w miejscu na to przeznaczonym —
karta odpowiedzi.

3. Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisul/piora tylko z czarnym lub niebieskim
tuszem/atramentem.

4. Nie uzywaj korektora, a bledne zapisy wyraznie przekresl wpisujgc obok
poprawng odpowiedz.

5. W zadaniu 1. tylko jedna odpowiedz jest poprawna. Wybrang odpowiedz
przenies na karte odpowiedzi. Ewentualng pomytke otocz koétkiem i
oznacz ponownhie.

Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja ocenie.
O przejsciu do nastepnego etapu decyduje ilo§¢ punktéw uzyskanych
za czesci 1i 2. W przypadku dwéch lub wiecej takich samych wynikéw,

o kwalifikacji zadecyduje komisja konkursowa.

Kod zawodnika

Zyczymy powodzenia!




Czesc¢ 1. Test z zakresu wiedzy informatycznej

zad 1.
Ransomware to:
A) ztosliwe oprogramowanie, ktére szyfruje informacje na pojedynczych urzgdzeniach, a nawet
w catej sieci.
B) rodzaj darmowej licencji na oprogramowanie edukacyjne
C) rodzaj licenciji zbiorczej - tzw multipak
D) oprogramowanie wyswietlajgce reklamy w zamian za darmowe uzytkowanie

zad 2.
Czym objawia sie redundancja w informatyce?
A) redukcjg obstugiwanych rozkazéw i casch w tanszych wersjach CPU
B) koniecznoscig czestego przywracania danych w wyniku niestabilnosci dziatania podzespotéw PC
C) ztym dobraniem maski - zbyt duza pula adresow IP wzgledem zapotrzebowania
D) obnizeniem TDP w procesorach urzagdzen mobilnych

zad 3.
Model DOM (Document Object Model) dotyczy technologii zwigzanej z:
A) jezykami: JAVA, C#, PYTHON,
B) jezykami niskiego poziomu takimi jak C, TurboPascal,
C) architekturg budowy komputera (zblizona do architektury von Neumanna)
D) sposobem reprezentacji dokumentéw XML, HTML

zad 4.
Do czego stuzy debugger
A) to biblioteka, dzieki ktdérej mozna tworzy¢ tzw robaki sieciowe - aplikacje zbierajgce dane na podstawie
kodu strony
B) to oprogramowanie dzieki ktoremu mozna zabezpieczy¢ kod strony www przed analizg i
poszukiwaniem danych
C) do konwersji jezykéw na inny standard jezyka
D) do wychwytywania i naprawy btedéw oprogramowania

zad 5.
Walidacja strony polega na:
A) sprawdzenie jej pod katem poprawnosci kodu
B) skroceniu ilosci kodu poprzez zastosowanie arkuszy CSS
C) zabezpieczeniu katalogow i plikéw konfiguracyjnych na serwerze www
D) stosowaniu tylko znacznikow HTML transitional

zad 6.
Jaki bedzie czas wystania pliku 1,3 GB poprzez tgcze ansynchroniczne 20/5Mbps
A) ok 8 minut
B) ok 45 min
C) ponad godzine
D) ok 2 godzin

zad 7.

Czym jest protokot internetowy IPNG:
A) to wersja IPv4, zawierajgcy adres IP oraz maske sieci w zapisie skroconym
B) nastepca IPv4 - IPv5 uzywany do adresacji hostow w sieci



C) 128-bitowy adres sieciowy hosta
D) uzywany wspotczesnie na szerokg skale protokdt komunikacyjny wymiany danych

zad 8.
Polecenie jezyka SQL, ktére stuzy do wyboru grup spetniajgcych okreslone warunki to:
A) SELECT FROM
B) WHERE, LIKE
C) HAVING
D) ORDER BY

zad 9.
W ktérym modelu barw, aby uzyskac kolor czarny nalezy zwiekszy¢ natezenie kolorow sktadowych:
A) HLS
B) subtraktywnym
C) sRGB
D) RGB

zad 10.
Ktore stwierdzenie nie pasujgce do opisu Bitcoin
A) kryptowaluta bazujgca na sieciach P2P i otwartym oprogramowaniu
B) kazdy Bitcoin rozmienia sie na mniejsze jednostki -santoshi
C) wykorzystuje tzw koparki kryptowalut, efekty ich pracy transferowane sg do centralnego serwera BTC
D) istnieje gorna granica ilosci Bitcoin ktéra moze zaistnie¢ i wynosi ona 21 min sztuk

zad 11.
Jaki standard - kolejnos¢ zyt stosowanych w kablu - skretce kategorii 5e i wtyku RJ45 przedstawia rysunek:

A) TIA/EIA-B
B) TIA/EIA-A
C) 1SO 8859-2
D) IEEE 802.3

zrédto: wikipedia

zad 12.
W programowaniu obiektowym czesto stosuje sie operator “->this” stuzy on do:
A) wskazania na obiekt, dla ktérego dana metode wywotujemy
B) wskazuje na konkretne pole w zmiennej obiektowej
C) tworzy obiekt danego typu
D) stuzy do powigzania elementéw listy jednokierunkowej za pomocg wskaznika

zad 13.
Standard budowy strony www, tak, by byta ona w petni dostepna dla oséb z niepetnosprawnosciami to:
A) WCAG
B) W3C
C) NASK
D) NAT




zad 14.

AD-GPO w MS Windows serwer to:
A) Kontroler DNS
B) Inaczejrola IIS
C) Active Directory - zasady grupy,
D) inaczej baza kont SAM

zad 15.
Réznica liczb binarnych 100111 oraz 11011 to:
A) 1010
B) 1100
C) 0110
D) 1101

zad 16.
W jezyku SQL polecenie INSERT INTO
A) wprowadza dane do tabeli
B) aktualizuje rekordy okreslonymi wartosciami
C) dodaje nowe pola do tabeli
D) dodaje tabele do bazy

zad 17.
Podczas obrébki grafiki rastrowej w programie z obstugg kanatéw, dodanie kanatu alfa oznacza:
A) wyostrzenie krawedzi obrazu
B) okreslenie poprawnego balansu bieli
C) zwiekszenie gtebi i ostrosci obrazu
D) dodanie warstwy z przezroczystoscig

zad 18.
Aby naprawi¢ baze danych w MySQL nalezy uzy¢ polecenia
A) UPDATE
B) FIX
C) CHANGE
D) REPAIR

zad 19.
Jakg maske nalezy dobra¢ dla adresu IPv4, 192.21.21.21, by mozliwe byto zaadresowanie efektywne 32
hostow?

A) /124

B) 255.255.255.0

C) 255.255.255.128

D) /26

zad 20
Skrét klawiaturowy pozwalajgcy na wprowadzenie indeksu gérnego (MS Word) to:
A) Ctrl+Shift+U
B) Ctrl+PgUp
C) Ctrl+Shift +
D) Ctrl+ CapsLock



Czes¢ 2. Algorytmika

Zad 1. lle razy wykona sie petla? l

A trzy razy =5

B. ani razu =

C. bedzie dziata¢ bez konca v |

D. jeden raz X:=X+7 div 5) X=X+0!

Zad 2. Co wyswietli sie po wykonaniu poszczegoélnych linii kodu?
int x=5, y=3, c;
C = (x++) * (--y);
cout<<” c= “<<c<<endl;
A. c=15
B. c=10
C. c=18
D. c=12

Zad 3. Zapisujgc komendy z bloku w jezyku C++ T r—
otrzymamy: k++
A. liczba == liczba div 10; k++;
B. liczba = liczba div 10; k++;
C. liczba =liczba/10; k++;
D. Liczba /=10; K++;

Zad 4. Blok ze schematu mozna w jezyku c++ - 2
zastgpi¢ komenda:
A. while(liczba<>0) { liczba = liczba div 10; k++;} T
B. if(liczba<>0) {liczba = liczba div 10; k++;} he
C. for(liczba!=0) {liczba /= 10; k++;}
D. while(liczba!=0) { liczba /= 10; k++;}

Zad 5. Algorytm 3 dla: Algorytm 3:
A. N nieparzystego nigdy sie nie zakonhczy 1. Weczytaj dodatnig liczbg naturalng N.
B. dowolnej wartosci N zawsze sie zakonczy 2. Dopéki N nie jest podzielne przez 7,
C. dowolnej wartosci N sie nie zakohczy powiekszaj jg o 2.
D. N parzystego sie nie zakonczy 3. Wypisz wartos¢ N i zakoncz algorytm.

Zad 6. Jaki bedzie rezultat ponizszego algorytmu? Algorytm 4.
A. wypisanie wczytanych liczb od najwiekszej do 1. Weczytaj wartosci zmiennych A, B i C (liczby

najmniejszej rze’c.zywiste). o N
B. wypisanie wczytanych liczb w niezmienionej 2. Jesli A < B, wtedy zamien ich wartosci
L miejscami.
kOIGJ.nOSC.;I (zawsze) . . 3. Jesli B < C, wtedy zamien ich warto$ci
C. wypisanie wczytanych liczb od najmniejszej miejscami.
do najwigksze 4. Jesli A < B, wtedy zamien ich wartosci
D. btad, algorytm moze sie nie zakonczy¢ miejscami.

5. Wypisz wartosci A, B, C i zakoncz algorytm.




Zad 7. Co robi Algorytm 1?

A. Oblicza i wyswietla ilos¢ cyfr
zmiennej liczba

B. Oblicza i wyswietla catosci przy
dzieleniu zmiennej liczba przez 10

C. Oblicza i wyswietla reszte z dzielenia
zmiennej liczba przez 10

D. Oblicza i wyswietla sume reszt z
dzielenia zmiennej liczba przez 10

Zad 8. Algorytm 1 dla liczby =1234 wyswietli:

WTﬁW
A DN WD

A
B.
C.
D

/wypisz: Podaj liczbe calkowitg: /

wozytaj liczha

D rawda Fatsz

Prawida i Fatsz

\ A

/wy‘pisz_ln k wynosi: +k /

ligzba + liczbha div 10
kE++

Algorytm 1.

Zad 9. Algorytm 2 oblicza:
A. potege liczby, gdzie liczba to
podstawa, a n to wyktadnik potegi
B. iloczyn liczby i wyniku
C. iloczyn liczb naturalnych mniejszych
odn
D. oblicza silnie z liczby

zad 10. Algorytm 2 dziata niepoprawnie dla:
A. liczba =-5in=1
B. liczba=-1in=0
C. liczba=0in=9
D. liczba=0in=0

Starct

wipiaz: FPodd)y licabe:
wozytaj liczba

wypisz: Foda] n paturalpe:
VEIYEAl B

1+ 0
wimik = 1

Prawda ,.r"':::n Faizs

k|

L
k k * Liczh
.:-w:*l Rl s i !['ITPIII_II:I Wymik wynosi: +anmik }

Algorytm 2.




Kod zawodnika:
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